Hausigel Contest Series

Wettbewerb 10: Gemischter Marathon
Contest 10: Mized marathon
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Allgemeines:
Miscellaneous:

Dieser Ratselwettbewerb besteht aus 40 Rétseln von 40 verschiedenen Réitseltypen. Es handelt sich
fast ausnahmslos um Standard-Rétseltypen, die bereits aus zahlreichen Réatselwettbewerben der Ver-
gangenheit bekannt sind.

Die Rétseltypen lauten: ,Buchstabensalat®, ,Zwischenknick®, ,Minesweeper®, ,Arukone®, ,Schlange",
,Pillen”, | Sudoku“, ,Masyu®, ,,Thermometer”, ,Kropki“, ,Magnetplatten®, ,Gebietssummen®, , Angler,
,Radar®,  Schiffe versenken®, ,Hitori“, , Zeltlager”, ,, Hashiwokakero®, ,Heyawake", , Japanische Summen®,
,Galaxien®, Vier Winde“, ,Doppelblock®, | Zickzack®, ,Hochhauser”, ,Waben®, ,Sikaku“, ,Dominozer-
legung®, ,Fillomino“, ,Bahnhofe”, ,Pyramide”, , Tapa“, ,Rundweg”, ,ABC-Box", ,Nurikabe", JHakyuu",
,Pentominozerlegung”, ,Hohle", ,Doppelstern®, ,Nonogramm®. Die Regeln zu den einzelnen Ratseltypen
werden auf den néchsten Seiten erklart, dort gibt es auch Anleitungen zu den Lésungscodes.

Innerhalb von 120 Minuten miissen alle Rétsel bearbeitet und die Losungscodes abgeschickt werden.
Viel Spaf!

This contest consists of 40 puzzles of 40 different puzzle types. Almost all the puzzle types used in this
contest are standard puzzle types which are already well-known from numerous puzzle contests in the
past.

The puzzle types are: ‘Easy as ABC", ‘Second turn’, ‘Minesweeper’, ‘Arukone’, ‘Snake’, ‘Pills’, ‘Sudoku’,
‘Masyu’, ‘Thermometers’, ‘Kropki’, ‘Magnets’, ‘Area sums’, ‘Anglers’, ‘Radar’, ‘Battleships’, ‘Hitori’,
‘Tents’, ‘Hashiwokakero’, ‘Heyawake’, ‘Japanese sums’, ‘Galaxies’, ‘Four winds’, ‘Double block’, ‘Zig-
zag’, ‘Skyscrapers’, ‘Honeycomb’, ‘Shikaku’, ‘Domino dissection’, ‘Fillomino’, ‘Stations’, ‘Pyramid’,
“Tapa’, ‘Slitherlink’, ‘ABC Boz’, ‘Nurikabe’, ‘Hakyuu’, ‘Pentomino dissection’, ‘Cave’, ‘Star battle’,
‘Paint by numbers’. The rules for those puzzle types are presented on the next pages, including the
instructions for the solution key.

The puzzles must be solved and the solution codes must be sent within 120 minutes. Enjoy!



Ritsel 1: Buchstabensalat (10 Punkte)
Puzzle 1: Fasy as ABC (10 points)

Ratsel 2: Zwischenknick (10 Punkte)
Puzzle 2: Second turn (10 points)




Ritsel 3: Minesweeper (10 Punkte)
Puzzle 3: Minesweeper (10 points)
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Ritsel 4: Arukone (10 Punkte)
Puzzle 4: Arukone (10 points)
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Ritsel 5: Schlange (10 Punkte)
Puzzle 5: Snake (10 points)
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Ritsel 6: Pillen (10 Punkte)
Puzzle 6: Pills (10 points)
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Ritsel 7: Sudoku (10 Punkte)
Puzzle 7: Sudoku (10 points)

Ritsel 8: Masyu (10 Punkte)
Puzzle 8: Masyu (10 points)




Ritsel 9: Thermometer (10 Punkte)
Puzzle 9: Thermometers (10 points)
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Rétsel 10: Kropki (10 Punkte)
Puzzle 10: Kropki (10 points)
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Raitsel 11: Magnetplatten (10 Punkte)
Puzzle 11: Magnets (10 points)
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Ritsel 12: Gebietssummen (10 Punkte)
Puzzle 12: Area sums (10 points)




Rétsel 13: Angler (10 Punkte)
Puzzle 13: Anglers (10 points)
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Ritsel 14: Radar (10 Punkte)
Puzzle 14: Radar (10 points)
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Raitsel 15: Schiffe versenken (10 Punkte)
Puzzle 15: Battleships (10 points)
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Ritsel 16: Hitori (10 Punkte)
Puzzle 16: Hitori (10 points)
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Ritsel 17: Zeltlager (10 Punkte)
Puzzle 17: Tents (10 points)
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Raitsel 18: Hashiwokakero (10 Punkte)
Puzzle 18: Hashiwokakero (10 points)
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Ritsel 19: Heyawake (10 Punkte)
Puzzle 19: Heyawake (10 points)

Ritsel 20: Japanische Summen (10 Punkte)
Puzzle 20: Japanese Sums (10 points)
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Ritsel 21: Galaxien (15 Punkte)
Puzzle 21: Galaxies (15 points)
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Ritsel 22: Vier Winde (15 Punkte)
Puzzle 22: Four Winds (15 points)
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Ritsel 23: Doppelblock (15 Punkte)
Puzzle 23: Double block (15 points)
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Ratsel 24: Zickzack (15 Punkte)
Puzzle 24: Zigzag (15 points)
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Raitsel 25: Hochhéiuser (15 Punkte)
Puzzle 25: Skyscrapers (15 points)

5 2 4
4
3
3
4

Rétsel 26: Waben (15 Punkte)
Puzzle 26: Honeycomb (15 points)




Raitsel 27: Sikaku (15 Punkte)
Puzzle 27: Shikaku (15 points)

Ritsel 28: Dominozerlegung (15 Punkte)
Puzzle 28: Domino dissection (15 points)
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Rétsel 29: Fillomino (15 Punkte)
Puzzle 29: Fillomino (15 points)
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Ritsel 30: Bahnhofe (15 Punkte)
Puzzle 30: Stations (15 points)
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Ritsel 31: Pyramide (15 Punkte)
Puzzle 31: Pyramid (15 points)

Réitsel 32: Tapa (15 Punkte)
Puzzle 32: Tapa (15 points)




Ritsel 33: Rundweg (15 Punkte)
Puzzle 33: Slitherlink (15 points)
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Ritsel 34: ABC-Box (15 Punkte)
Puzzle 34: ABC Boz (15 points)

N
> v 0O > v WV
N 0ONY Y Y Y

N Y W WO

N 0O Y

o

™ > W

m v O
O v 0O >

I B VI vy




Ritsel 35: Nurikabe (15 Punkte)
Puzzle 35: Nurikabe (15 points)

Ritsel 36: Hakyuu (15 Punkte)
Puzzle 36: Hakyuu (15 points)




Ritsel 37: Pentominozerlegung (15 Punkte)
Puzzle 37: Pentomino dissection (15 points)
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Ritsel 38: Hohle (15 Punkte)
Puzzle 38: Cave (15 points)
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Ritsel 39: Doppelstern (15 Punkte)
Puzzle 39: Star battle (15 points)

Ritsel 40: Nonogramm (15 Punkte)
Puzzle 40: Paint by numbers (15 points)

1
5 4
1 1
— 11 4
3 1
1T 1 3 1
T 1 1 1
1
11 3
— 1 3 1
1 3
4 1
3




